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(školní rok 2026 – 2027) 

 

1. Algoritmizace 

2. OS LINUX, distribuce, grafický režim 

3. OS LINUX, textový režim 

4. Autorské právo a SW licence 

5. Hardware pojmy, základní deska, BIOS, zdroj 

6. Procesor, chipset, sběrnice, rozhraní 

7. Paměti 

8. Periferie 

9. Síťové služby a porty 

10. Aktivní a pasivní síťové prvky 

11. Síťová adresace 

12. HTML a CSS 

13. Vektorová grafika (Zoner Callisto x Inkscape) 

14. Rastrová grafika (GIMP x Zoner Photo studio X) 

15. 3D grafika (SketchUp) 

16. Grafické formáty, rozlišení, barevné modely, vektorová x bitmapová grafika 

17. Animace a jejich tvorba (Synfig) 

18. Práce s audio a video soubory 

19. Prezentování informací 

20. Databáze 
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